Verbotenes Spiel &
Unsportliches Betragen




Grundvoraussetzungen fur ein Foulspiel @
Auszug aus Regel 12:

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, mussen folgende Bedingungen
erfullt sein:

® Das Foulspiel wurde von einem Spieler begangen.
@ Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.
® Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.




Konseguenzen eines Foulspiels @

Spielstrafen

e Direkter Freistol}

— Treten oder versuchtes Treten

— Beinstellen oder der Versuch

— Anspringen

— Rempeln

— Schlagen oder versuchtes Schlagen
— Stol3en

— Bedrangen

— Halten
— Anspucken
— Absichtliches Handspiel

e Strafstol’

Begeht ein Spieler des verteidigenden Teams eines der zehn genannten
Vergehen im eigenen Strafraum, ist dies durch einen Strafstof3 zu ahnden.




Konsequenzen eines Foulspiels @

\——

e |Indirekter Freistol}

Vergehen durch Torwart Vergehen durch Feldspieler

Ball Festhalten langer als 6 Sekunden Gefahrliches Spiel

Wiederaufnahme nach Ballfreigabe Sperren

Aufnahme eines Riickpasses Behinderung des TW bei Ballfreigabe
Aufnahme eines Einwurfes vom Mitspieler Doppelberthrung

Schwalbe

Abseits

e Vergehen, die nicht direkt gegen den Gegenspieler
gerichtet sind!



Konseguenzen eines Foulspiels

Disziplinarmal3inahmen

e Verwarnung — Gelbe Karte
— Unsportliches Betragen
— Protestieren oder Reklamieren
— Spielverzogerung
— Wiederholtes Verstolien gegen die Regeln
— Betreten des Spielfeldes ohne Erlaubnis des SR

— Absichtliches Verlassen des Spielfeldes ohne
Erlaubnis

— Ignorieren des Vorgeschriebenen Abstandes

/,



Konseguenzen eines Foulspiels @

/,

e Feldverwels auf Dauer — Rote Karte
— Grobes Foulspiel
— Tatlichkeit
— Anspucken des Gegners oder anderer Personen
— Verhinderung eines Tores
— Vereiteln einer offensichtlichen Torchance

— AnstoRige, beleidigende oder schmahende
AuRerungen oder Gebarden

— Zweite Verwarnung im Spiel




DFEB-Videoszenen zu Regel 12




Begrifflichkeiten des DFB @

~

e Fahrlassigkelt
— Unachtsam, unbesonnen, unvorsichtig

e Rucksichtslosigkeit .
— Ohne Rucksicht auf Gefahr oder die Folgen <

e UbermaRige Harte

— Ubertrieben hartes Einsteigen, Verletzung des
Gegners wird in Kauf genommen




